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Nuestro propdsito

Transformar positivamente la vida de las personas.

Queremos que seas protagonista en la transformacién que estamos
viviendo. Por eso, nos comprometemos a capacitarte para que estés

al dia con las necesidades digitales actuales.

Te invitamos a trabajar en conjunto para que descubras tu mejor

version y la potencies. Animate, toma las riendas de tu futuro.

Code your future!
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Contenido del curso

Conoce el programa adecuado para cada trabajo de render y
compresioén. Integra la edicién, animacién y la postproduccién de tus
videos de forma profesional.
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;/Qué aprenderds?

e Fundamentos del audio y video digital

e Frecuencia de bits y muestreo

e Modelos de reproduccién de color

e Trabajando con fotogramas y pixeles

e Formatos Contenedores

e Gestionando los tipos de resolucidon

e Herramientas de compresién

e Procesamiento y Exportacién

e Velocidad de bits y pases de codificacién

e Colocacién automdtica de grupo de imdgenes
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. Compresion de audio

e Frecuencia de muestreo
e Frecuencia de bits
e Sugerencias para la compresién
e Sugerencias para la compresién de videos a YouTube
e Proporciones de aspecto
e Proporcion de aspecto de fotogramas
e Proporcion de aspecto de pixeles

e Proporciones de aspecto de pixeles comunes

Formatos Contenedores

e Las principales diferencias entre los formatos
contenedores son:

e Resolucién: la medida de la imagen digital.

e Tamafio en pixeles

e Tamafio informdtico

e Tamafio superficial o de salida

e Controlar la resolucién al imprimir

e Formatos de archivos de Audio

e Glosario de extensiones de archivos de Audio
e Formato de archivos de Video

e Glosario de extensiones de archivos de Video
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e Tipos de archivos VIDEO y algunos programas que
necesitamos para reproducirlos.

e Programas para la compresion

@ Procesamiento y Exportacion

e Ajustes de procesamiento

e 03- Registro

e 03- Calidad

e 03- Resolucidn

e 03- Caché de disco

e 03- Utilizar procesador OpenGL
e 03- Uso de proxy

e 03- Efectos

e 03- Definidores Solo

e 03- Capas de guia

e 03- Profundidad de color

e 03- Fusion de fotogramas

e 03- Procesamiento del campo

e 03- Telecine 03-

e 03- Desenfoque de movimiento
e 03- Espacio de tiempo

e 03- Velocidad de fotograma

e (03- Utilizar desbordamiento de almacenamiento
e (03- Omitir archivos existentes

e Procesamiento con OpenGL
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Procesamiento y exportacién de una secuencia de

imdgenes fijas

Exportacion de un solo fotograma de una composicién
Formato Filmstrip

Opciones de codificacidon y compresién para peliculas
Opciones de formato de ajustes de exportaciéon
Ajustes de exportacién de audio

Ajustes de exportacién de video

03- Cdédec de video o Cddec

03- Calidad

03- Ancho o Anchura de cuadro

03- Altura o Altura de fotograma

03- Frecuencia de imagen

03- Profundidad

03- Codificar canal alfa

03- Estdndar de television

03- Orden de los campos o Tipo de campo

03- Proporcidn, Proporcidn de pixeles, Proporcion de

aspecto de pixeles o Relacidn de aspecto de pixeles

03- Procesar a la méxima profundidad

03- Modo de velocidad o Codificacidn de velocidad
03- Constante

03- Variable con restricciones

03- Variable sin restricciones

03- CBR

03- VBR,
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e 03- VBR, pasos

e 03- Velocidad de bits

e 03- Pases de codificacién

e 03- Velocidad de transferencia fija

e 03- Velocidad de transferencia [kbps]

e 03- Velocidad mdxima [kbps]

e 03- Velocidad media de video [kbps]

e 03- Velocidad de bits de destino [Mbps]

e 03- Velocidad pico de video [kbps]

e 03- Velocidad minima

e 03- Permitir procesamiento de entrelazado
e 03- Fotogramas M

e 03- Fotogramas N

e 03- Optimizacion de imdgenes fijas o Ampliar imdgenes
fijas

e 03- Intervalo de fotogramas clave [segundos] o Distancia
de fotogramas clave (fotogramas)

e 03- Perfil simple

e 03- Subcapturar [% destino]

e 03- Calidad

e 03- Buena

e 03- Optima

e 03- Velocidad

e 03- GOP cerrado cada
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e 03- Colocacién automdtica de grupo de imdgenes

e Otros ajustes de exportacion
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Modalidad del Curso

s A s A
Duracion Frecuencia semanal
4 semanas / 12 h 1 encuentro de 3 h
- J - J
'd N\ 'd N\
Modalidad Grupos reducidos
Online en vivo Promedio 20 personas
\ J \ J

Nivel: Intermedio

(] Principiante

P (& Intermedio

G Avanzado

(] Experto
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Requisitos

El alumno deberd tener conocimientos de Adobe Photoshop y After
Effetcs, Adobe Premiere o Flash. En caso de no tener conocimientos,
se recomienda hacer previamente el curso de Adobe Photoshop y
Adobe Premiere o Adobe After Effects o Adobe Flash

Requisitos de Hardware:

e El requerimiento minimo es: OS: Windows 7 64 bits con Service Pack 1 (En preferencia
que sea windows 10) CPU: AMD Phenom Il X2 555 @ 3.2 ghz o AMD A8 5600 / Intel core i3

530, Pentium dual core e5700 o similar que soporte Intel

/ Jl
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http://www.educacionit.com.ar/curso-de-photoshop
http://www.educacionit.com.ar/curso-de-premiere
http://www.educacionit.com.ar/curso-de-after-effects
http://www.educacionit.com.ar/curso-de-flash
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(Como serd tu experiencia?

[y

Aprender haciendo Trabajo en equipo
Ejercita y pon en prdctica lo Une esfuerzos y potencia
estudiado. los resultados.

ﬂ
/7 >
C L J
Clases grabadas Profesores expertos
Consultalas las veces que Aprende de gigantes de la
quieras. industria.
ya
Ny 74 ALUMNI
7z
/ |
L = [
Asistente académico Plataforma Alumni
Recibe soporte dentro y Encuentra recursos,
fuera de clase. materiales y clases.
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¢ Por qué Educacién IT?

-

-

(s
IT Créditos

Gana puntos al aprobar los exdmenes de los cursos. Luego,
podrds canjearlos por nuevos cursos sin costo alguno. Los IT

Créditos que acumules no vencen ni se devaltan.

~

-

Garantia de aprendizaje
Si necesitas reforzar conceptos, recuperar clases o no estds
satisfecho, jvuelve a tomar el curso sin ningun costo! Puede ser

de forma total o parcial.

~

Vs

Comunidad en Discord
Mantente en contacto con la comunidad de EducacionlT a
través de nuestro servidor de Discord. Podrds hablar con tus

compafieros, profesores, asistentes académicos y soporte.

N

R
o
®

Career Advisor
Ingresa al mundo laboral junto a nuestros asesores de carrera:
crea un CV que impacte, arma y comparte tu portfolio en

LinkedIny Behance y ten simulacros de entrevistas.

N
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Preguntas frecuentes

Si me pierdo una o mds clases, ;puedo recuperarlas?
Todas las clases quedan grabadas de por vida en tu plataforma

Alumni. {Siempre podrds volver a verlas cada vez que lo necesites!

¢{Cémo voy a aprender?

Te enfrentards a situaciones de trabajo reales, en donde tendrds que
aplicar lo aprendido de forma individual y en equipo. Por medio de la
prueba y el error, irds superando desafios y obteniendo nuevas

habilidades que luego podrds aplicar en el dmbito laboral.

¢{Cdmo son las clases online en vivo?

Las clases duran entre 2y 3 horas de lunes a viernes (sdbados 3 o 4
hs) y se desarrollan de forma online en vivo en aulas virtuales, donde
vas a poder interactuar con el instructor y tus compafieros. Manejamos
cupos reducidos para que puedas tener un seguimiento mds

personalizado durante tu aprendizaje.
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https://www.educacionit.com/
https://twitter.com/educacionit
https://facebook.com/educacionit
https://www.linkedin.com/school/educacionit/mycompany/
https://instagram.com/educacionit
https://api.whatsapp.com/send/?phone=18705184408&app_absent=0
https://discord.gg/h8B9EzrSXD

